NachtlichtFfunktion

Purch Pricken undHalten ven B wird das Display beleuchtet.

Achtong: Das ODisplay ist so ausgelegt, daf man die beste
Lesbarkeit beieinem leicht schrégen Bhckwinkel hat

Wasserfestigkeit

Die Uhr ist wasserfest jedoch nicht fur den Einsatz unter Wasser
kenzipierL. Dricken Sie niemalsKnepfe unter Wasser !

Batteriewechsel

Wenndie Bisplayarizeige nur noch schwach 2y elkennen ist, kann die
@allerie ausgeveechseltwerden (Typ CR2016ederlypengeich).

Alle Rechie, auch Benszungrn verdcha ken, Refred cuen 2laeh wekrer drt, ob EBatolwosig
P2 lkpetiime eder Eidassung in Datanvecedaunsanimgen, nur mit sehntliehes GanstenBung
dueeh Q ¥ Schutt 6 Copyeight 499580 Al Schiutt / Unterden Elchens (35042Martkeg

SOCCER WATCH

Schiedsrichteruhr

Bedienungsanleitung

Pisse Uhr vwuide speziell far Sie als
Schiedsrichter entwickelt. Bei
Spielbe@inn swrten Sie den Timer f0r
die Spielzeit, die frei einges:ellt
werden kann. Komml es 2u ener
Spielunterbrechung, kennen Sie
parallel den Ste#pmodus starten, um
die Spielunteswrechung zu erfassen.
Im Dreij-Zeilen-Display werden
Spielzit.  Splelunterhrechung und
Uhrzeit geichzeitigangezeigt. Die Uhr
verfugt Ober eine datumsbezogene
Alaramlunktbn,

Technische Daten:

-Timerfur ablaufelde Spielzeit

- Steppfunkuen far die Zeilder
Spielunterbrechungen

 Uhraeit mit Datum und Alann

+ Nachtlichtfunition

+ Wasserfest & stofifes;

*Handekubliche 3V Lithiumbatterie
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Spielmodus

Spielmodus A
©

Durch Drucken von C gelangen Sie in den Spielmodus (Bild 1). In der
ersten Zeile befindet sich eine Stoppfunktion zum Messen von
Spielunterbrechungen. In der zweiten Zeile befindet sich ein Timer
(RUckwartszahlung) flr die ablaufende Spielzeit. In der unteresten Zeile
wird die aktuelle Uhrzeit angegeben.

Stoppfunktion der Spielunterbrechungen in der ersten Displayzeile:
Durch Dricken von A starten und beenden Sie den Stoppvorgang.
Driicken Sie bei Beginn und am Ende einer Spielunterbrechung A.
Wahrend des Mefvorganges blinkt die Zeile. Um die Stoppfunktion auf
Null zurlickzusetzen, driicken und halten Sie Aflr ca. 2 Sekunden.

Spielzeit Timerfunktion in der zweiten Displayzeile:

Durch Drlicken von B starten und beenden Sie den Spieltimer. Driicken
Sie bei Beginn des Spiels B. Der Timer lauft nun bis auf Null zurlick. Die
letzten 30 Sekunden werden durch ein akkustisches Signal
gemeldet. Erreicht der Timer Null wird automatisch eine
Stoppfunktion gestartet, die die Nachspielzeit mifit. Sobald die
gemessene Nachspielzeit identisch mit der
Spielunterbrechungszeit in der ersten Zeile ist, wird dieses
akkustisch angezeigt. Um die Spielzeit wieder zurlickzusetzen,
dricken und halten Sie B flr ca. 2 Sekunden.

Andern der Spielzeit:

Driicken und halten Sie B fur ca. 2 Sekunden. Es ertdnt ein Signalton
und Sie befinden sich im Einstellmodus. Die Minuten links im Display
blinken. Durch Driicken von A kdnnen Sie die blinkende Stelle verandern
und durch Driicken von C fixieren. Sie kénnen maximal 99 Minuten und
59 Sekunden eingeben.

Einstellen der Uhrzeit . Uhrmodus
Bild2 | :

Durch Driicken von C gelangen Sie in den Uhrmodus (Bild 2). Driicken
und halten Sie B fur ca. 2 Sekunden. Es ertont ein Signalton und Sie
befinden sich im Einstellmodus. Die Sekunden unten rechts im Display
blinken. Durch Dricken von A kénnen Sie die blinkende Stelle verandern
und durch Drlcken von C fixieren.  Stellen Sie so Sekunde, Stunde,
Minute, Jahr, Monat, Datum, 12 bzw. 24 H Anzeige ein. Durch Driicken
von B verlassen Sie den Einstellmodus wieder.

Einstellen des Alarms Datum
A Bild 3

G D

Durch Dricken von C gelangen Sie in den Alarmmodus (Bild 3). Driicken
und halten Sie B firr ca. 2 Sekunden. Es ertdnt ein Signalton und Sie
befinden sich im Einstellmodus. Die Stunden oben links im Display
blinken. Durch Drlicken von A kénnen Sie die blinkende Stelle verandern
und durch Driicken von C fixieren.  Stellen Sie so Stunde, Minute,
Monat und Datum der Alarmzeit ein. Geben Sie anstelle eines Datums
-- -- ein, so ertont der Alarm téglich. Durch Driicken von B verlassen Sie
den Einstellmodus. Sie befinden sich nun wieder im Alarmmodus. Durch
Driicken von A kdnnen Sie den Alarm aktivieren bzw. deaktivierten. Bei
aktiviertem Alarm erscheint im Display oben links ein Alarmsymbol.






