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FANDANGO PUNCH Spielregeln 

Equipment 

• Spielbar mit FANDANGO PUNCH

• Optional: Markierungen, um ein Spielfeld abzugrenzen

Regeln 

Das Fandango PUNCH-Spiel hat 8 Runden. 

Eine Runde dauert immer 3 Minuten, welcher Spieler in dieser Zeit mehr 

Körpertreffer (ausgenommen Unterarme, Kopf & Weichteile) erzielt, gewinnt 

die Runden für sich. Bei gleichem Punktestand gibt es für die Runde eine 

Punkteteilung, d.h. jeder Spieler erhält 0,5 Punkte. 

Der Spieler, welcher mindestens 5 Runden für sich entscheidet, hat das Spiel 

gewonnen. Bei einem 4:4 gibt es noch ein Finale in Form einer extra Runde. 

Die Spieler stellen sich zu Beginn jeder Runde und nach jedem Punktgewinn in 

5 m Entfernung gegenüber auf. Nachdem Kommando „3-2-1-Los“ beginnt 

der Kampf.  

Die Spieler zählen selbst. Bei Uneinigkeit wird der letzte Punkt wiederholt. 

Kopf- und Gesichtsschläge sowie Schläge in die Weichteile zählen nicht und 
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werden mit einem Punkt Abzug bestraft. Der Handschuh darf ebenfalls nicht 

geworfen werden. 

Höchste Priorität hat Fair Play und Sicherheit! 

Spielfeld und Umgebung 
 

Fandango wird auf offenen, weitläufigen Flächen, am besten draußen 

gespielt.  

Vor Spielbeginn bitte auf das Umfeld achten. Nur unter Aufsicht von 

Erwachsenen spielen.   

Das Spiel soll Spaß bleiben, daher bitte verantwortungsvoll mit Mitstreitern und 

Spielgerät umgehen.  

Es empfiehlt sich einen Bereich für das Spielfeld abzustecken. 

 

 

Warn- und Sicherheitshinweise  

Achtung:  

Fandango ist eine Kontaktsportart. Jeder Kontaktsport kann gefährlich sein 

und kann trotz Vorsichtsmaßnahmen und Schutzkleidung zu ernsthaften 

Verletzungen führen.  

Um ernsthafte Verletzungen zu  

vermeiden, dürfen die Spieler nicht die Augen, das Gesicht und den Kopf, 

sowie Leistengegend der anderen treffen. Um ernsthafte Gesichts- und 

Augenverletzungen zu vermeiden, bitte immer Schutzbrille und Helm tragen.  

Sie sollten eine gute Kondition haben, wenn Sie FANDANGO spielen. Bitte das 

Produkt nicht verändern.  

 

 


